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Ο στόχος του έργου STAND είναι να εξοπλίσει τους
εκπαιδευτικούς και το εκπαιδευτικό προσωπικό,
καθώς και τους μαθητές/τριες και τις οικογένειές
τους, με τις απαραίτητες δεξιότητες, εργαλεία και
εξατομικευμένη υποστήριξη για την αντιμετώπιση
των προκλήσεων της ψηφιακής εποχής με στόχο τη
διασφάλιση της πλήρους και ισότιμης συμμετοχής
όλων των μαθητών στην εκπαίδευση.

Σχετικά με το έργο
STAND

SUPPORTING CONTINUED ACCESS
TO EDUCATION ENHANCING
SCHOOLS' DIGITAL READINESS

Εξ αποστάσεως
επιμόρφωση
εκπαιδευτικών 
Μετά το εργαστήριο "train the trainer" το οποίο έλαβε
χώρα στην Πολωνία τον Αύγουστο του 2022, οι έταιροι
του έργου STAND ολοκλήρωσαν το σχεδιασμό του
εκπαιδευτικού υλικού για την εξ αποστάσεως
επιμόρφωση εκπαιδευτικών.

Η επιμόρφωση περιλαμβάνει 5 ενότητες:

Ενότητα 1: Χρήση των εργαλείων ΤΠΕ στην τάξη
Σε αυτή την ενότητα, οι συμμετέχοντες θα γνωρίσουν
ένα ευρύ φάσμα ψηφιακών εργαλείων που μπορούν να
χρησιμοποιηθούν στη σχολική τάξη. Στόχος της
ενότητας είναι να παρουσιάσει και να αναδείξει
διαθέσιμα ψηφιακά εργαλεία για την πρωτοβάθμια και
τη δευτεροβάθμια εκπαίδευση. 

Ενότητα 2: Ψηφιακός γραμματισμός στα μέσα ενημέρωσης 
Η ενότητα 2 θα παρουσιάσει τη λειτουργία των ψηφιακών
μέσων και τις δυνατότητές τους σε εκπαιδευτικά
περιβάλλοντα, διερευνώντας νέους τρόπους διαδικτυακής
επικοινωνίας και συμμετοχής. Θα αναφερθούν οι κίνδυνοι
αλλά και οι ευκαιρίες που συνδέονται με τα νέα μέσα και
την υπεύθυνη χρήση τους.

Ενότητα 3: Χρήση ψηφιακών εργαλείων στη διδασκαλία

Σε αυτή την ενότητα, οι συμμετέχοντες θα γνωρίσουν
διάφορα ψηφιακά εργαλεία και προγράμματα που μπορούν
να χρησιμοποιηθούν στη σχολική τάξη. Στόχος της ενότητας
είναι να καλύψει τα ακόλουθα βασικά θέματα: διδασκαλία
επιστήμης και τεχνολογίας, εφαρμογή της μεθόδου project
(Project-Based Learning -PBL) και ενσωμάτωση των Στόχων
Βιώσιμης Ανάπτυξης (SDGs) στη διδασκαλία. Επιπλέον, η
ενότητα θα παρουσιάσει διαφορετικά ψηφιακά εργαλεία
που μπορούν να συμβάλουν στη δημιουργία ενός φιλικού
και ευχάριστου κλίματος στην τάξη.

Ενότητα 4: Σχεδιασμός διαδικτυακών μαθημάτων μέσω
LMS

Στην Ενότητα 4 οι εκπαιδευτικοί θα μάθουν να
χρησιμοποιούν τα Συστήματα Διαχείρισης Μάθησης (LMS)  
και θα εξοικειωθούν με τα βασικά κοινά χαρακτηριστικά
τους. Επίσης, θα μάθουν να χρησιμοποιούν το Moodle και
το Google Classroom. Η Ενότητα 4 θα καθοδηγήσει τους
συμμετέχοντες στο σχεδιασμό του δικού τους διαδικτυακού
μαθήματος μέσω ενός LMS. Στο τέλος της Ενότητας οι
συμμετέχοντες θα έχουν μια πλήρη εικόνα για το τι είναι
ένα LMS και πως μπορεί να χρησιμοποιηθεί από τους
εκπαιδευτικούς με αποτελεσματικό τρόπο.
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Ενότητα 5: Αξιοποίηση φορητών ψηφιακών
συσκευών στη διδασκαλία

Οι φορητές ψηφιακές συσκευές μπορούν μέσα
από τη χρήση τους να προσφέρουν στους μαθητές
ίσες ευκαιρίες, να τους ενδυναμώσουν ακόμα και
να τους βοηθήσουν να κατανοήσουν σύνθετες
έννοιες. Με τη χρήση ψηφιακών κινούμενων
εικόνων και προσομοιώσεων είναι ευκολότερο να
εξηγήσουμε στους μαθητές αφηρημένες έννοιες,
να τους βοηθήσουμε να αναπτύξουν την κριτική
τους σκέψη και τις δεξιότητες επίλυσης
προβλημάτων. Μπορούν επίσης να λειτουργήσουν
ως ένα ισχυρό εργαλείο που θα βοηθήσουν τους
μαθητές να έχουν ένα πιο ενεργό ρόλο στη
μαθησιακή διαδικασία. Οι φορητές ψηφιακές
συσκευές είναι χρήσιμα εργαλεία για την
ενίσχυση των δεξιοτήτων γραμματισμού και
αριθμητικής των μαθητών και δημιουργούν,
παράλληλα, ένα θετικό κλίμα στην τάξη.
Ταυτόχρονα, είναι σημαντικό να προσδιοριστεί
ποιες συσκευές έχουν καλή λειτουργικότητα,
αλλά και ποιες συσκευές μπορούν να
διαχειριστούν καλύτερα και ευκολότερα οι
μαθητές κατά τη διαδικασία μάθησης.

Τελευταία Νέα

Σχεδιάζοντας ένα MOOC για τις ΤΠΕ και τον
ψηφιακό γραμματισμό για δασκάλους και
εκπαιδευτικό προσωπικό

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΩΡΑ

LTTA -Εργαστήριο "train the trainer" στο
Rzeszów της Πολωνίας

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΩΡΑ

Εργαστήριο Ρομποτικής με Lego Wedo
στο  Escola La Bòbila

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΩΡΑ
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